Додаток 1 
до наказу № 619 від 06.10.09
ПРАВИЛА ПРОВЕДЕННЯ

відкритої заочної олімпіади з програмування 2009-2010 навчального року серед учнів навчальних закладів Хмельницької області

   1. Відкрита заочна олімпіада з програмування проводиться з метою розвитку здібностей обдарованих дітей. Олімпіада сприяє розвитку творчих обдарувань учнів до такого виду діяльності як програмування.
   2. Відкрита заочна олімпіада з програмування проводиться дистанційно, з використанням можливостей мережі Інтернет.

   3. У відкритій заочній олімпіаді з програмування беруть участь всі бажаючі учні 7-11 класів шкіл області. Дозволяється участь в олімпіаді учнів інших областей, країн. Для участі в олімпіаді учневі потрібно зареєструватися на Google Документах та створити свій акаунт  на сайті Школи Олімпійського Резерву. Рекомендується також періодично відвідувати сайт  Обдаровані діти для отримання оперативної інформації про хід олімпіади, теоретичного матеріалу, задач попередніх років тощо.

   4. Умови завдань будуть розміщуватися на сайті Школи Олімпійського Резерву. 
   5. На кожен тур (турнір) необхідно робити реєстрацію у розділі Турніри. Увага!!! Реєстрація припиняється за 24 години до закінчення туру. 
   6. На кожен тур буде відведено 11 днів.

   7.  Кожен тур починається о 9 годині в день початку туру і закінчується о 21 годині в день закінчення туру. 

    8. Олімпіада проводиться в 5 турів. На початку олімпіади проводиться тренувальний (незаліковий) перший тур. Другий – п’ятий тури є заліковими.

    9. За результатами заочної олімпіади формується команда з п'яти учасників заочної олімпіади від Хмельницької області для виступу на очній Хмельницькій обласній олімпіаді з інформатики за таким правилом:

             а) до складу команди включається п'ять учасників, що мають найвищий рейтинг; 

             б) у разі заявки когось із п'яти переможців учасником обласної олімпіади від району (міста, навчального закладу), його місце у команді заочної олімпіади займає учасник, що йде наступним в таблиці результатів.

  10. Журі заочної олімпіади визначається наказом управління освіти і науки.

  11. Фінансування. Витрати, пов'язані з організацією і проведенням заочної олімпіади з програмування відносяться до коштів, передбачених на організацію і проведення обласних олімпіад. 

  12. Терміни проведення. Заочна олімпіада з програмування проводиться протягом жовтня - грудня поточного року. Кінцеві протоколи результатів, заявка та звіт подаються в журі обласної олімпіади не пізніше 30 грудня 2009 року. Підписують всі документи голова і секретар журі. Заявка завіряється печаткою і штампом ОІППО.

  13. Забезпечення умов для учасників олімпіади. Відділи та управління освіти, адміністрації шкіл сприяють створенню належних умов для участі учнів у заочній олімпіаді з програмування. Для цього учням надається машинний час у комп'ютерних класах, можливість користуватися мережею Інтернет для відправлення розв'язків та отримання умов задач та відомостей результатів.

  14. Забороняється копіювання та тиражування однакових файлів-розв'язків. У разі невиконання цієї вимоги, результат не зараховується жодному з учасників, що прислали однакові файли-розв'язки. 

Додаток до правил відкритої заочної олімпіади по Хмельницькій області 

2009-2010 н.р. 

Олімпіада проводиться з 15.10.2009 по 20.12.2009.

1-й тур : 15.10.2009 - 25.10.2009 (незаліковий тренувальний тур);

2-й тур : 29.10.2009 - 08.11.2009 (заліковий тур);

3-й тур : 12.11.2009 - 22.11.2009 (заліковий тур);

4-й тур : 26.11.2009 - 06.12.2009 (заліковий тур); 

5-й тур : 10.12.2009 - 20.12.2009 (заліковий тур)

Підведення підсумків: 21-25 грудня 2009 року 

Розв’язки слід відправляти з допомогою форми у розділі Турніри. Назва файлу-розв’язку значення не має – всі ваші файли будуть перейменовуватися і розміщатися в окремі папки автоматично. Увага!!! Ви можете відправляти розв’язки лише один раз незалежно від кількості відправлених задач.
Перший рядок вашої програми має  містити інформацію про компілятор, який треба використовувати для компіляції ваших програм. Допустимі такі компілятори.
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Читайте також Правила проведення турнірів
